...har bade anfall och forsvar i tankarna

Den som vinner ett av tre spel pa jan ar nastan alltid
matchvinnare. Slutar inget av de tre spelen med jan ar du
betydligt mer beroende av tarningarna for att vinna. Visst
finns det satt att 6ka sina chanser till bade vackert spel,
munk och hemgang, men staller du din férhoppning om
matchvinst till bra slag kan du lika bra dverga till fiaspel. De
fatal ganger som man kan overge tanken pa att vinna pa jan
hanger samman med om du inte har nytta av manga poang
eller om du vill sdkra matchsegern med en liten forlust.
Slutsatsen ar anda: spela med sikte pa janvinst! Ar
utsikterna till janvinst uttomda eller nasta omojligt, spela
med sikte pa att undvika en janforlust! Det ar har kanslan for
spelet visar sig. Det galler att bedoma risker och mojligheter
pa ett bra satt. Min erfarenhet ar att det I6nar sig att ta
risker.

Bra och daliga slag

Tarningar ar tarningar. Ibland passar slagen bra for hur du
vill lagga upp dina brickor. Ibland ar det som forgjort. Att sla
tio slag utan att nagon femma visar sig ar inte ovanligt. Sluta
alltsa bekymra dig 6ver bra och daliga slag. Du kan anda
inte paverka dem. Vad du daremot kan paverka ar hur du
lagger upp dina blottor och band. Lagger du upp dom daligt
blir det manga slag som ar daliga. Lagger du upp dem bra
kan du nyttja nastan alla slag pa ett bra satt. Om din
motspelare klagar dver standigt daliga slag for egen del och
bra slag for din del kan du lugnt notera att du spelar val.

Oftast gar den strategi som du skall spela efter ut pa att se
over ditt eget hus och spela for att lagga dina egna brickor |
bra positioner. Men sarskilt nar det galler spelets tva forsta
faser har du skal att fundera over hur du kan forstora spelet



for motstandaren sa att han inte far fordelen av att utnyttja
hoga allor till att forbattra sitt lage.

Huken som forsvars- och anfallsvapen

Har du band, garna med rygg i huken, sa har du oftast
fordelen av att dina egna hoga allor kan utnyttjas
konstruktivt. Ett band pa 3:2 plus huken ar ocksa en bra
plats for ett ammunitionsforrad, dvs spelbara brickor att
bilda nya band eller brickor for att sla ut motstandaren. Nar
du tanker i forsvarstermer sa skall du gora detta dels utifran
den skada som dina egna slag kan asamka dig dels utifran
motstandarens slag och spel. Har du tillrackligt manga
spelbara brickor som ligger som ryggar sa ar detta
naturligtvis battre an att ha slagbara blottor. Dubbla ryggar
eller anda hogre ammunitionsforrad i huken eller pa 3:2 ar
definitivt ingen nackdel. Fran ett sadant lage kan medelhdga
allor forbattra ditt lage avsevart. Allt eftersom spelet narmar
sig fasen vall mister huken i betydelse. Ibland passar inte
slagen till hukbandet utan 3:2 eller 3:3 far utgora extrahuk.
Samtidigt som de banden forsvarar for motstandaren att
komma in med utslagna brickor sa galler det att vara
uppmarksam pa hur hdoga allor kan forstora ditt spel da du
inte har hukbandet. Har motstandaren initiativet och du vill
undvika blottor sa ar huken det snabbaste bandet att na.
Dar ligger du sakert och darifran anfaller du.

Hall koll pa sannolikheter

t ex chans/risk att sla sinkadus (5 2) Sannolikheter kan
uttryckas i trettiosjattedelar, i forenklingar av
trettiosjattedelar eller i procent. Nar du bedomer risk eller
mojlighet sa ar det inte bara sannolikheten i det enskilda
slaget som du skall bedoma. Du skall ocksa bedoma hur
stor fordel du far eller hur stor risk du tar om slaget kommer
upp eller undviks. | sprangjanslagen blir det tydligast; t ex
slar du en femma eller en tvaa sa vinner du pa sprangjan. |



andra lagen maste du bedoma dina janvinst- eller
janforslustchanser/risker i kombination med att slaget
intraffar. Ar en janvinst din enda kvarvarande chans att
vinna matchen sa maste du vara beredd att ta avsevarda
risker. Tabellen i bilagan uttrycker sannolikheter i bade
trettiosjattedelar och procent. Det racker egentligen for dig
att kanna till nagra enstaka chanser, som ar markerade med
fet stil och i forenklade brak. Det ar sarskilt i samband med
inslagning av brickor som du maste ha koll pa
sannolikheterna. Och sarskilt chansen att dels komma in
med utslagna brickor, dels kunna utnyttja slaget till att sla ut
en motstandarbricka (blotta).

Visste du — innan du studerade tabellen - att chansen att fa
en sinkadus ar bara 6% men chansen att fa en femma eller
en tvaa ar storre an att inte fa en femma eller en tvaa — da
kanske det racker med sannolikhetskalkyler for din del.
Kanslan for spelet ar faktiskt mer angelaget att ha an att ha
koll pa sannolikheterna for vissa slag.

Innan du slar — vart vill du? Ha alltid strategin klar

Det galler, som sagt, att ha bade anfall och forsvar i
tankarna. Darmed inte sagt att du skall koncentrera dig helt
pa forsvar om motstandaren har dverlage. Men du bor i alla
fall vara klar over vem som ligger bast till. | vissa lagen ar
det mer angelaget att spela dina brickor forbi motstandarens
block an att bilda egna band. | andra lagen kan det vara vart
att riskera att lagga en blotta for att tappa till ett hal i ett
block for att forsvara for motstandaren att ta ut sina slag.
Oavsett om du har ett tydligt initiativ i spelet eller du ligger
pa forsvar sa maste du vara uppmarksam pa det jag brukar
kalla "den olyckliga ettan”. Den intraffar i samband med att
du ar utslagen och skall komma in och en av tarningarna
visar slaget ett. Har du da band utan overliggare, hukbandet
besatt med en eller flera brickor och inga brickor i dvrigt som
kan flytta just ett steg — ja da kan du tvingas bryta ett band



som resulterar i tva blottor. Just detta fenomen leder ofta till
att ditt lage forsamras radikalt.



