...borjar spelet, utspelet

De fem till nio forsta slagen. Spelet ager rum i kv1 och kv2,
pip 360-300.

Utspelet har gatt bra om du har ett band i huken och inte
tappat nagot tempo pa "skenande hastar”, alltsa blottor och
aven band som hamnar i kv4, langt ifran dvriga brickor
blottor. Ibland kan ett band pa 3:2 eller 3:3 ersatta eller
komplettera huken. Har du tva band i kv3 har spelet
overgatt till nasta fas.

Forsta malet i utspelsfasen ar att fa ett band i huken. Sa
snart du har en chans att lagga en bricka i huken ska du
gora det. Den chansen okar nar du har flera brickor i spel.
Tre eller ibland t.0.m 4 blottor ar ingen stoérre fara sa lange
motstandaren inte har kommit sa langt med sina brickor.

Det finns nagra platser som du bor undvika att lagga brickor
pa i utspelet. 2:1 ar det klart samsta vilket forsvarar
mojligheten att ta ut en sexa. Aven 2:3 bor undvikas vilket
ibland forsvarar mojligheten att utnyttja fyror all. Likasa bor
du undvika att ha tva eller flera brickor pa udda, typ 1,3 och
5 i bade kv1 och kv2.

Med tva blottor i kv 1 och kv 2 bor du ocksa vara
uppmarksam pa att de inte ligger pa platserna 1:4 och 2:4
(forsvarar slaget sex och tre och treor all).

Bra tungor att ha enstaka brickor ar 1:2 (klarar allor och
utgdr ammunition att pricka en motstandarblotta), 1:6 (bra
for sexor all) och 2:5 (bra for femmor all). Blottor intill
varandra i kv1 och kv2 gor det enklare for dig att ta ut slag.
Blottor pa avstand sex i de allra forsta slagen ger dig ett
direkt forsprang med sexor all.



