
...börjar spelet, utspelet

De fem till nio första slagen. Spelet äger rum i kv1 och kv2, 
pip 360-300.
Utspelet har gått bra om du har ett band i huken och inte 
tappat något tempo på ”skenande hästar”, alltså blottor och 
även band som hamnar i kv4, långt ifrån övriga brickor 
blottor. Ibland kan ett band på 3:2 eller 3:3 ersatta eller 
komplettera huken. Har du två band i kv3 har spelet 
övergått till nästa fas.

Första målet i utspelsfasen är att få ett band i huken. Så 
snart du har en chans att lägga en bricka i huken ska du 
göra det. Den chansen ökar när du har flera brickor i spel. 
Tre eller ibland t.o.m 4 blottor är ingen större fara så länge 
motståndaren inte har kommit så långt med sina brickor. 

Det finns några platser som du bör undvika att lägga brickor 
på i utspelet. 2:1 är det klart sämsta vilket försvårar 
möjligheten att ta ut en sexa. Även 2:3 bör undvikas vilket 
ibland försvårar möjligheten att utnyttja fyror all. Likaså bör 
du undvika att ha två eller flera brickor på udda, typ 1,3 och 
5 i både kv1 och kv2.
Med två blottor i kv 1 och kv 2 bör du också vara 
uppmärksam på att de inte ligger på platserna 1:4 och 2:4 
(försvårar slaget sex och tre och treor all).

Bra tungor att ha enstaka brickor är 1:2 (klarar allor och 
utgör ammunition att pricka en motståndarblotta), 1:6 (bra 
för sexor all) och 2:5 (bra för femmor all). Blottor intill 
varandra i kv1 och kv2 gör det enklare för dig att ta ut slag. 
Blottor på avstånd sex i de allra första slagen ger dig ett 
direkt försprång med sexor all.


