Svenskt Bride — verksamhetsidé mm

Vi vill:

framja spelet Svenskt Brdide (Swedish Board) utifran de regler som utarbetats av
Vasamuseets vinforening, Brddspelssektionen, och verka for ett 6kat intresse for spelet bade
nationellt och internationellt i huvudsak byggt pa ideellt arbete och fritt fran kommersiella
intressen.

Varfor:
> spelet kombinerar strategiskt tankande med sannolikhetsbedomning och
konsekvensanalys
» spelet dr mycket engagerande
» bevara ett kulturarv
» det dr roligt att delta i en meningsfull gemenskap

Just nu dr vart fokus att

> Sdkra den langsiktiga existensen av sweboard och behdlla mojligheten att spela pd
ndtet

> Successivt utveckla den tekniska plattformen av sweboard

> Sdkra engagemanget for brddspelet med hjdilp av och samverkan med de olika
forum/nditverk/spelplatser som finns idag

> Se over organisationsformer, administration, medlemskap och ekonomi for Svenskt
Brdde

Kort historik om Vasa och spelet Svenskt Brade

Sverige var en stormakt att rdkna med forsta halvan av 1600-talet. Kung Gustav II Adolf och hans
kansler Axel Oxenstjerna var bada framstaende personligheter. Den forstnamnde en aktiv krigarkung i
det 30-ariga kriget (han stupade i Liitzen 1632), den sistndimnde ledare av kungens riksrad och en
utomordentlig organisator vars administrativa talang lade grunden till det svenska samhéllet. Bada
troliga bréddspelare.

Men kungen var inte klok nog att uppskatta andras erfarenhet och begavning utan lade sig i
konstruktionen av krigsskeppet Vasa som byggdes i Stockholm i mitten av 1620-talet. Det resulterade
i att skeppet forliste pa sin jungfruresa 1627. Skeppet bevarades vél pa havets botten, upptdcktes av
Anders Franzén, bargades 1958 och blev sd smdningom Sveriges mest besékta museum.

Léngst ner i Vasas aktre delar dterfanns ett vdlbevarat bradspel. Fyndet gav idén att organisera och
samordna intresset for det svenska bradspelet. En bradspelsforening bildades i borjan av 90-talet.
Foreningen har anordnat SM-spel varje ar med start 1995.

Svenskt Bride spelas pa ett brade likadant som Backgammon. Det har spelats i Sverige, troligtvis i
hela Skandinavien och Nordtyskland, sedan medeltiden. I forsta hand var det hégrestandspersoner -
adeln, prasterna och militdrerna - som hade tid att spela. Precis som schack ar det ett krigsspel for tva
personer, men i motsats till schack finns det ett turmoment med i spelet eftersom man anvinder
tarningar. Trots detta vinner den skickligare spelaren de flesta matcher, som i regel avgors i tre spel.
Spelet huvudidé gar ut pa att vinna pa ”jan”, som kraver lite djupare forklaring. Bradspelsvinnerna har
utarbetat enhetliga regler som anvands vid SM och som numera &r oomtvistade.

Se vidare Vasamuseets webbplats.



